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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Whprowadzenie do informatyKki 1010511311010510075
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - S
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Jerzy Nawrocki, prof. PP
email: jerzy.nawrocki@put.poznan.pl
tel. 665-2980

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. Zgodnie z podstawg programowg ksztatcenia ogélnego dostepna na stronie:
1 Wiedza: http://bip.men.gov.pl/men bip/akty prawne/rozporzadzenie_20081223 zal_4.pdf zaktada sie,
ze rozpoczynajac przedmiot student ma podstawowg wiedze:

- z matematyki: IV etap edukacyjny, zakres podstawowy poszerzony o rachunek rézniczkowy (z
zakresu rozszerzonego);

- z informatyki: IV etap edukacyjny, zakres podstawowy.

L . . | Zgodnie z podstawg programowg ksztatcenia ogolnego dostepng na stronie:
2 Umiejetnosci: | http://bip.men.gov.pl/men bip/akty_prawne/rozporzadzenie_20081223_zal_4.pdf zaktada sie,
ze rozpoczynajac przedmiot student ma podstawowe umiejetnosci:

- z matematyki: IV etap edukacyjny, zakres podstawowy poszerzony o rachunek rézniczkowy
(z zakresu rozszerzonego);

- z informatyki: 1V etap edukacyjny, zakres podstawowy.

3 Kompetencje | W zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowaé takie postawy jak uczciwosé,
spoteczne odpowiedzialnos¢, wytrwatos¢, ciekawo$¢ poznawcza, kreatywnose, kultura osobista,
szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

Po zaliczeniu tego modutu student powinien mie¢ dobrg orientacje w podstawowych obszarach informatyki oraz powinien
umiec¢ czytac i pisa¢ proste programy dotyczace bardzo réznych zagadnien i napisane z wykorzystaniem réznych
paradygmatéw programowania. Ponadto przedmiot powinien inspirowa¢ studentéw do dalszego pogtebiania wiedzy w tym
zakresie.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma podstawowg wiedze w zakresie algorytmow i ztozonosci, budowy komputera, systemow operacyjnych, sieci
komputerowych, ré6znych paradygmatéw programowania (programowanie imperatywne i jezyk C, programowanie na poziomie
asemblera, programowanie regutowe), sztucznej inteligencji (przetwarzanie jezyka naturalnego), baz danych, inzynierii
oprogramowania, oraz systemoéw sterowania; - [K_W4]

2. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i w wybranych pokrewnych
dyscyplinach naukowych, - [K_W6]

3. ma wiedze nt. kodeksoéw etycznych dotyczgcych informatyki, rozumie specyfike systemoéw krytycznych ze wzgledu na
bezpieczenstwo (ang. mission-critical systems); - [K_W10]

4. ma podstawowg wiedze nt. patentdéw, ustawy prawo autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o ochronie danych
osobowych; - [K_W14]

Umiejetnosci:
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1. postugiwac¢ sie technikami programistycznymi wykorzystywanymi przy realizacji przedsiewzie¢ informatycznych - [K_U6]
2. przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan informatycznych, dostrzega¢ ich aspekty spoteczne i prawne. - [K_U9]
Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate, - [K_K1]

2. zna przykfady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemoéw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycie - [K_K4]

3. docenia wage indywidualnego doskonalenia oraz zna podstawowe zasady efektywnej pracy zespotowej. - [K K5]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Sprawdzanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- oceng przygotowania studenta do poszczegolnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy) oraz ocene
umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- oceng wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez 2 kolokwia w semestrze,

- oceneg wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym (od 5 do 10 zadan, kazde zadanie oceniane w
skali od 0 do 10 punktéw; na ocene dostateczng trzeba zdoby¢ przynajmniej 55% punktow).

Tresci programowe

Przedmiot obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Zasady skutecznego dziatania (proaktywnos$¢; zaczynaj majac koniec na wzgledzie; najwazniejsze rzeczy najpierw; myslenie
0 obopdlnej wygranej; najpierw staraj sie zrozumie¢, a dopiero potem oczekuj, ze bedziesz zrozumiany; dbaj o synergie; ostrz
pite)

Programowanie imperatywne i C (programy z jedng instrukcjg; koncepcja zmiennej; drukowanie wartosci zmiennej; czytanie
liczb; instrukcja warunkowa; uproszczona instrukcja warunkowa; instrukcja powtarzania while; modularyzacja i funkcje)

Od algebry Boole'a do komputera (algebra Boole'a; sumator 4-bitowy; bramki; rejestry; dekodery; operacje boolowskie w C)
Asembler i koncepcja von Neumanna (architektura typowego procesora; prosty program w jezyku asemblera; dodawanie liczb
heksadecymalnych; reprezentacja liczb ujemnych; koncepcja von Neumanna; rozkazy skoku; podprogramy w jezyku
asemblera)

Algorytmy i struktury danych (tablice; rekordy; dynamiczny przydziat pamieci; grafy i listy; stosy; kolejki; heapsort; ztozonos¢
obliczeniowa; problem stopu)

Metody numeryczne (reprezentacja liczb rzeczywistych; stabilno$¢ numeryczna; metoda stycznych i obliczanie pierwiastka;
wzor Maclaurina i funkcje ex, cos x)

Inzynieria oprogramowania (analiza problemu; wymagania funkcjonalne i przypadki uzycia; wybrane diagramy jezyka UML;
wstepny projekt interfejsu uzytkownika; wymagania pozafunkcjonalne i architektura; implementacja i testowanie)

Przetwarzanie tekstow i AWK (idea jezyka AWK; najprostsze programy; wzorce wiersza; wyrazenia regularne; zmienne)
Systemy operacyjne (historia systeméw operacyjnych; pojecie procesu; interferencja obliczen; metoda $cistej wymiany;
instrukcja TSL; semafory binarne; problem producent-konsument)

Komputerowe systemy sterowania (pojecie systemow czasu rzeczywistego; projektowanie metodg HRT HOOD; szacowanie
maksymalnego czasu wykonania programéw; szeregowanie zadan)

Bazy danych (era przed-relacyjna; relacyjne bazy danych; projekcja, selekcja i potgczenie w jezyku SQL; tworzenie,
wstawianie i sortowanie danych w jezyku SQL; wzorce; operacje przydatne do pielegnacji bazy danych; funkcje agregujace;
zagniezdzanie zapytan)

Sztuczna inteligencja i jezyk naturalny (test Turinga; program ELIZA; cze$ci mowy i niejednoznaczno$¢; analiza leksykalna i
program Lex, pojecie gramatyki formalnej; translacja; gramatyki bezkontekstowe)

Sieci komputerowe (stos protokotéw internetowych i zagniezdzanie danych; gniazda TCP; koncepcja software_as_a_service;
serwisy webowe; WSDL, UDDI, XML i SOAP)

Prawne i etyczne aspekty informatyki (ustawa o ochronie danych osobowych; prawo autorskie; patenty; ryzyko informatyzacji i
Therac-25; dobre praktyki dotyczace budowy systemoéw krytycznych ze wzgledu na bezpieczenstwo; kod etyczno-zawodowy
ACM)

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy,

2. ¢wiczenia laboratoryjne: éwiczenia praktyczne, wykonywanie eksperymentow, dyskusja, praca w zespole, studium
przypadkow.

Literatura podstawowa:

1. Jezyk C ? Programowanie, B.W. Kernighan, D.M. Ritchie, Helion, 2010.

2. Uktady cyfrowe, B. Wilkinson, WKik, Warszawa, 2000

3. Programowanie komputeréw IBM PC w jezyku asemblera, J. Nawrocki, WPP, Poznan, 1991

4. Wprowadzenie do przetwarzania tekstow w jezyku AWK, J. Nawrocki, W. Complak, ProDialog 2, 23-46, Poznan, 1994
5. Sieci komputerowe, J.F. Kurose, K.W. Ross, Helion, 2006
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Literatura uzupetniajaca:
1. 7 nawykow skutecznego dziatania, S. Covey, Rebis, 2003

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1.1 udziat w wyktadach 30
2.2. udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30
3.3 przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 15
4.4, zapoznanie sie ze wskazana literatura (10 stron tekstu naukowego = 1 godz.), 400 stron 40
5.5. przygotowanie do egzaminu i obecnos$¢ na egzaminie: 8 godz. + 3 godz. 11

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 126 5
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 63 3
Zajecia o charakterze praktycznym 60 3
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